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InstructionsforUse 



Baseball 

(3 players) Press key 1 



The batting side must make as 
many runs as possible before il is 
out. Tlie tielOing side Ihen bats. An 
innings is completefl wben both 
sides have batted. The team with 
most runs after 5 innings wins. 
Extra innings will be played if Ihere 
IS a tie. 

The pitcher pitches a1 a Baiter, who 
tries to hit the baseball over the 
boundary (a home run], or into the 
Quttield and run via 1st. 2nd. and 
3rd bases to home (a 'un|. The 
fielding side tries to stop him by 
throwing Ihe baseball to one of the 
bases If batter gel to base (irsl. he 
may slay, or run lo another base. 
If baseball gels there lusl he is out. 
The batter can instead: 
a) Mot play at a pitch which misses 

the strike zone (a ball'). Four 

balls' and he runs lo first base, 
b| Play and miss (a 'strike') Three 

strikes and he is out. 
c) Hit and be caught out by a 

lielder. When three bailers are 

out. Ihe side is out. 
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outli elders 

right 



□uttieldersdown 
Position outfielders 
Press Ijullon to pitch 
You can curve baseball left or righl 
using joystick. 



Press bullon to hit. II you hil a home 
run, Ihe baiter runs aulomalicalty. 
Your next baiter then comes in. 



Each time a game is finished, 
press RESET (A). 'SELECT GAIulE' 
IS shown on Ihe screen, Now, 

(a) Select another garrie. 
Or (b) Select another Videopac. 
Remove existing Videopac 
by placing one hand next to 
it, and pulling handle 
upwards. 
Replace Videopac in its box. 



Refer now lo Inslruclions for 
Use of the nent Videopac 
I Plug aerial back into TV, and 
unplug Ihe Videopac 
Computer from ttie mains. 



VIDIECIWrO 



Fielding side 
(lefl handset tirst) 
Use joystick to move fielders to 
pick up or calch baseball. Throw 
the baseball to any ol me bases by 
setting the joystick as indicateO 
and pressing the button. To return 
baseball to pitcher, leave joystick 
in central position (do not press 
button 1 
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Sailing side 

(right handset first) 
Unless you are caught, your baiter 
will run automatically to Isi base 
To stay there, leave joystick in 
central pasilion. To runto next 
base, move joystick to any position. 
When you gel to next base, you can 
similarly stay or run. Yo., rnay run 
when the ball is not with the 
pitcher 
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Check procedure 

It you suspect a fault in the 
equipment follow this procedure 
(with a Videopac installed). 
Press RESET (A) The TV will emit 
a short sound, and SELECT GAME' 
should appear on your TV screen. 
If nol, ensure thai the equipment is 
set up properly as detailed in the 
Instructions (or Use (both of Ifie 



equipment, and of the Videopac 

used). If the laull remains, lake 
both the equipment and Videopac 
to your dealer 
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Gebrauchsanleitung 



Baseball 

(2 Spieler) Drucke Taste 1 

Die Schlagparlei muss soviet wie 
mdgliche Laule absoluieren bis 
sie Aus' ist Dann schlagt die 
Fsngpartei Em Spielabschniil 



(innings) isi beendet. wenn beide 
Parteien geschlagen habeo Es 
gewinni die Mannachaft. die nach 
9 Spielabschnillen die meislen 
Laufe absolvierl hal Extra 
Abschnitte warden bei 
Punklgleicbheil gespiell. Der 
Werfer wirll dem Schlagmann den 
Ball zu, der diesen uber die 
SpleHeldgrenzen zu schlagen 
versuchl. Das bnngt einen Lauf 
zum Enbma! home run' Oder er 
schlagi ihn ins Aussenfeld und 
uber das ersle. zweite und drtlle 
Lautmal muss gelaufen warden. 
Wenn der Sctilagmann em 
Laufmal erreichi . kann er 
slehenbleiben Oder zum naclisten 
Mai laufen Erreichi der Schlagball 
Iriiher em Mai, so ist der 
Schlagmann aus 

Der Schlagmann hal folgende 
Moglichkeilen. 

a) Er muss nicht aul einen Wurf 
reagieren. der die Zielzone 
verlehll (Er erhail einen Ball'). 
Nach vier 'Ballert' laufl er dann 
zum ersten Mai. 

b) Er kann die Zielzone vertehlen 
(em 'Strike'). 

Nach drei 'strikes' isl er aus. 

c) Er kann den Schlagball Irelfen 
und durch einen Feldspieler 
gefangen werder Sind drei 
Schlagmanner 'aus'. so wechsein 
die Mannschaften wieder 



Feldspiele 
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Feldspiele 



Feldspieler n uiileii 

Beeinflussung der Feldspieler 
Abwurf bei Knopfdruck. 
Der Schlagball kann mil dem 
Spielhebel nach links Oder rechis 
gelenki warden 



Zum Schlagen wird der KnopI 
gedruckt, der Schlagmann lautt 
automatisch los Der nachste 
Schlagmann komt ans Schlagmal 



Bei Spielende drucke RESET, es 
erscheini 'SELECT GAME' aut 
dem Bildschirm. Sie kbnnen nun 

a) ein anderes Spiel aus der 
Cassette wahlen 

b) eine andere Videopac-Cassette 
nehmen, mdem Sie die gerade 
benulzie an ihrem Handgriff 
herausziehen. Stecken Sie die 
Cassette in ihre Schachtel und 



verfahren Sie nach der 

Gebrauchsanleitung fur die neue 

Cassette. 

c) Sleeken Sie die Antenne 

wieder in das Fernsehgerat und 

Ziehen Sie das Nelzteil aus der 

Steckdose 
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Feldspieler 

fangende Mannsctiaft (linkes 

Bedienkasichen zuersil 

Sie bewegen die Feldspieler mil 

dem Spielhebel und fangen damil 

auch den Schlagball Sie werfen 

den Schlagball nach einem der 

drei Male, indem Sie den 

Spielhebel ivie angegeben 

benulzen und den Knopi drucken 



Der Ball wird zum Werler 
zuruckgsworten. wenn der 
Spielhebel m Miitelstellung 
bleibl und der Knopf nichi 
gedrucki wird 






Spielleldgrenze 
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Schlagende Mannschalt 
(rechles Bedienkasichen zuersil 
Der Schlagmann lauft aulomatisch 
zum erslen Mai wenn er nichl 
gefangen wird Soil er dorl 
bleiben so lessen Sie den 
Spielhebel in Millelstellurig 
Damil er zum nachsten Mai lauft, 
mussen Sie den Spielhebel in 
irgendeine Richljng bewegen. 



Wenn er das nachste Mai erreicht, 
kann er wieder stehenbleiben 
Oder weilerlaulen. solsnge bis der 
Werfer noch nicbl wieder in 
Ballbesitz isl 
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Prufprogrsmm 

Vermuten Sie einen Fehler, so 
verfahren Sie mil einer 
eingesteckten Videopac-Casselie 
wie folgt: 

Drucken Sie RESET und das 
Fernsehgerat gibl einen kurzen 
Ton ab und es sollie SELECT 
GAME' auf dem Bildschirm 
erscheinen. 1st dies nichl der Fall. 



iiberpriJIen Sie den 
GeraieanschluB nochmal wie ih 
der Gebrauchsanleitung 
angegeben Funktionien es 
trolzdem nicht, so bringen Sie 
bitlc Grundgerat und Cassette zu 
Ihrem Hinbler, 



Die Tasten 

RESET Rijcksiellen 

Die Anweisungen 
SELECT GAME Spielewahl 



A copyright protection la claimed 
□n llie program stored within the 
cartridge. 
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